
Bienvenue au TICAURA EST 4KIDS U8-U10 !  
 

Déroulement de la journée du 17 avril au golf des Trois Vallons  
9h accueil, distribution des cartes de score, échauffement au practice   

 10h matchs du matin départs shot‐gun pour toutes les équipes (en même temps mais de trous différents) 

12h30 maxi déjeuner au restaurant      Parents, avez‐vous pensé à réserver pour vous ? 

 13h30 matchs de l’après‐midi  départs au trou n°1 des doubles Poucets  puis U10 puis U8 

16h30 goûter et palmarès 

 

Qui rencontre qui ? 
2 rencontres dans la journée  1 équipe départementale = 6 joueurs = 3 doubles = 3 matchs par rencontre 

  Matin – 3 doubles sur 9 trous  Après‐midi – 3 doubles sur 9 trous 

17 avril 2022 

Golf des trois Vallons 

Ain / Savoie  Ain / Haute –Savoie   

Haute ‐Savoie / Isère  Savoie / Isère 

 

Qui joue ? 
1 double Poucets (2012‐2013), 1 double U10 (2012 et après), 1 double U8 (2014 et après) et au moins 1 fille ! 
Triplette : 3 = 2 ! 3 jeunes pour un double, 2 jouent et 1 caddeye. On peut changer de joueur à la fin d’un flag.  

On peut changer les joueurs des doubles entre le matin et l’après‐midi 
 

Comment ça se joue ? 
Poucets et U10 : greensome ‐repères violets     U8 : scramble‐repères oranges 

8 coups maxi (à 8, on ramasse la balle) en Match‐play (on s’oppose à l’adversaire trou par trou) 
Greensome : 2 joueurs ‐ 2 balles au départ, ensuite 1 balle pour deux. 
  au départ, chacun joue sa balle. Ensuite, les deux joueurs choisissent la meilleure balle et joue alternativement 
sur cette même balle (celui dont ce n’est pas la balle joue le 2è coup)   etc. jusqu’au fond du trou.  
 
Scramble : 2 joueurs ‐ 2 balles jouées mais toujours du meilleur emplacement. 
 au départ, chacun joue sa balle. Ensuite, les deux joueurs choisissent la meilleure balle et, depuis cet 
emplacement, chacun son 2è coup  puis ils choisissent à nouveau le meilleur emplacement pour jouer chacun 
leur 3è coup , etc. jusqu’au fond du trou. 

 
Comment on compte les points ? 

Un match = 9 trous = 3 mini‐matchs « flag » de 3 trous 
On compte par trou (1pt maxi) : trou gagné = 1 point    trou partagé = 0,5   trou perdu =0 
On compte par mini‐match de 3 trous « flag » (1 pt maxi) : Flag gagné = 1 point   flag partagé = 0,5    flag perdu =0  
A la fin des trous 1‐2‐3 l’équipe qui a gagné les plus de trous, gagne le « flag ».  idem après 4‐5‐6 et après 7‐8‐9   
On compte par match (3 pts maxi) : à la fin des 9 trous, on additionne les 3 flags. 
On compte la rencontre du matin (9 pts maxi +1 pt bonus si 2 filles) : chaque double d’une équipe a rapporté des 
points (3 pts maxi car 3 flags), on les additionne. On compare avec les points obtenus par l’adversaire.  
Rencontre gagnée = 3 étoiles                 Rencontre partagée = 2 étoiles                   Rencontre perdue = 1 étoile 
On compte la rencontre de l’après‐midi (9 pts maxi +1 pt bonus si 2 filles) comme pour le matin 
Rencontre gagnée = 3 étoiles                 Rencontre partagée = 2 étoiles                   Rencontre perdue = 1 étoile 
On compte par journée (de 2 à 6 étoiles) en additionnant les étoiles gagnées le matin et l’après‐midi. 

 
Et après ? 

Finale AURA le 23 avril au golf de La Commanderie. 
Règlement sur https://www.liguegolfaura.com/images/AURA‐2022/Pdf/Reglements/Reglement_TICAURA_2022_Cor.pdf  

Bonne partie à tous ! 


